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Estudantes aprendem
sobre o universo digital

GAMES | Ex-alunos do Colégio José Leite Lopes conquistam espaco no mercado de tecnologia
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Com foco no aprendiza-
do de tecnologias digitais, o
Colégio Estadual José Leite
Lopes, que integra o Ntcleo
Avancado em Educacao (Na-
ve), localizado na Tijuca, tem
atraido cada vez mais estu-
dantes. O colégio, que é fru-
to de parceria de mais de 10
anos entre a Secretaria de
Educacédo e o Oi Futuro, ofe-
rece um programa de Ensino
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Ingrid Andrade, de 20 anos, ex-aluna do Co-
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Médio Integrado Profissiona-
lizante atendendo a mais de
430 alunos que podem optar
pelos cursos técnicos de Pro-
gramacao de Jogos Digitaise
Multimidia. O curriculo téc-
nico associado a areas liga-
das ao mercado da tecnologia
permite que muitos alunos
fagam escolhas profissionais
mais cedo, antes mesmo do
término do periodo escolar.

Fascinada com o univer-
so dos games, a aluna Vic-
toria Mendes, de 17 anos, e
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outros colegas elaboram a
criacao de uma startup de
jogos digitais. A ideia sur-
giu em sala de aula, na disci-
plina Cultura de Jogos, onde
seu grupo de trabalho elabo-
ra game sobre empatia.

— Fazer jogos é uma expe-
riéncia incrivel. Neste traba-
lho, criamos um game para
que as pessoas se coloquem
no lugar das outras e sejam
estimuladas a serem solida-
rias — explicou a estudante
do segundo ano.

Curriculo técnico
permite que alunos
ampliem o universo

profissional

Aluno da 3° série do Ensi-
no Médio, Gabriel Vieira, de
17 anos, quer seguir a carrei-
ra de programador.

—Meus pais trabalham no
ramo e eu descobri que tenho
aptidao para a programacao.
Temos apoio dos professores,

légio Estadual José Leite Lopes, conquistou sua
primeira oportunidade de trabalho quando ainda
estava no Ensino Médio. A jovem, que fez o curso
técnico de Programacdo de Jogos no colégio da
Tijuca, trabalha héa dois anos no setor de Desen-
volvimento Agil em uma empresa de tecnologia.

— Participei de uma dinamica no colégio e nes-
tediaum representante da empresa se interessou
em me entrevistar. Experimentei de trés a quatro
areas nesta companhia e escolhi trabalhar com a
criacao de produtos digitais, no caso aplicativos e
sites. O Nave foi fundamental para que eu tivesse
esta minha trajetoria — lembrou Ingrid.

Formada pelo colégio, em 2011, Flavia Veloso
fez o mesmo curso de programacao da colega de
escola. Ajovem de 24 anos atuou em um escritorio
de desenvolvimento de jogos e hoje trabalha com
Tecnologia da Informacao (TI).

— Ocolégio me deu base parame aprimorar no
mercado. Fago faculdade de Sistemas de Informacao
—afirmou a ex-aluna.
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Victéria Mendes participou da criacao de uma startup de jogos digitais

Fotos de Carlos Magno

Programa
de Ensino
Médio
Integrado
Profissiona-
lizante
atende a
mais de 430
jovens
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mesmo fora do horario de au-
la, caso precisemos de auxilio
em algum trabalho e exerci-
cio —disse o adolescente.

APRENDIZAGEM

A disciplina Cultura de
Jogos, onde os alunos apren-
dem a perceber e utilizar os
jogos como objetos de apren-
dizagem, faz parte da grade
curricular do colégio, cujas
atividades sao realizadas em
tempo integral.

— Muitos jovens querem
seguir a carreira de jogos,
seja em programacao ou na
criacao de artes. Nosso obje-
tivo é que eles saibam utili-
zar o que aprenderam para
buscar seus caminhos - expli-
cou o professor Igor Moreno.

Os estudantes da unidade
sao incentivados a se apro-
priar criticamente das prin-
cipais linguagens e técnicas
do universo digital.

— No primeiro ano, a
ideia é introduzir as fer-
ramentas para que, no se-
gundo ano, o jovem comece
a entender o que consegue
construir. O terceiro ano
tem maior protagonismo, ja
que os adolescentes criam
produtos. O importante é
mostrar como eles podem
potencializar seu aprendi-
zado — ressaltou o coorde-
nador pedagoégico do cur-
so técnico de Programacao,
Antoanne Pontes.
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